108 Trojuhelnikové Domino

Cil:

Bud'te prvnim hracem, ktery ziska 400 bodU. Kazda hra se sklada z nékolika kol.
Ptiprava:

PoloZte Zetony licem dol( a zamichejte je. KaZdy hrac si vezme poZadovany pocet domino Zeton( (7
od kazdého). Hraci umisti své domino Zetony na sv(j stojan s Cisly smérem k sobé. Nedovolte
ostatnim hrac¢lim vidét vase Zetony.

Hrani:

Hrac, ktery ma domino Zeton se tfemi stejnymi nejvyssimi Cisly, zahajuje kolo tim, Ze jej poloZi licem
nahoru na stal. Zacinajici hra¢ obdrzi soucet tfi ¢isel na dominu plus bonus 10 bod(. Pokud zadinaji tfi
nuly, je bonus 30 bodU plus béZzny bonus 10 bodd, jinym prikladem mze byt, pokud zacina tremi
¢tyrkami, pak 4 x 3 =12 + 10 = 22 bodd.

Pokud ma hrac pocatecni domino Zeton a tfi nuly, ma moznost hrat kterykoliv z téchto Zetond. Pokud
se hrac¢ rozhodne zacit se tremi nulami, aby ziskal dal$i bonusové body, musi ostatnim hracim ukazat
domino se stejnym nejvyssim Cislem.

Pokud zadny hra¢ nemd domino se tfemi stejnymi Cisly, zac¢ind hrac¢ s nejvyssim souétem na jednom
dominu. Tento hrac ziska soucet Cisel na tomto dominu, ale neziska Zadné bonusové body. (zacatek)
P¥iklad: 4+4+5=13 bod{.

Hracéi musi postupné umistovat Zetony tak, aby odpovidaly ¢isldm, kterd maji spole¢na. Nelze umistit
domino, jehoz Spicka se lisi od Spicky jiné dlaZdice, kterd je jiz ve hie, i kdyZ je most oznacen souctem
tfi Cislic datové sady. Nelze hrat vice nez jeden dominovy Zeton béhem jednoho kola.

Hrac, ktery nem(iZze nebo nechce hrat svij tah, si vybere dalsi novy Zeton a vrati se k rozhodnuti, zda
s nim mUiZe nebo chce hrat, ale neddva ho. Hrac, ktery je na tahu, si ho mlze vzit az do limitu tfi
Zeton(. Za kazdy ukradeny Zeton je penalizovan 5 body. Pokud po tfech pokusech nezahrajete v
poradi, dostanete 10 trestnych bod(, takZze 5+5+5+10=25 trestnych bodu. Pokud hrac potfebuje
Zeton a uZz nema z ¢eho vybirat, ztraci svlj tah a nemusi si odecist 10 bodl navic.

Vitézstvi v kole:

Prvni hraé, ktery odehraje vsechny své domino Zetony, vyhrava kolo a ziskava 5 bodu ze vsech domin,
které zbyvaji v rukou ostatnich hracli. Pokud vsichni hraci pasuiji, hra je ,,zablokovana“ a hrac s
nejmensim poc¢tem zbyvajicich domin vyhrava kolo. VSechny body z ruky ostatnich hracl se prictou
ke skdre tohoto hrace, ale nejsou zde Zadné bonusové body. Tento hra¢ musi také odecist celkovy
pocet bod(, které mu zbyvaly v ruce, od svého skére. Chcete-li zahdjit nové kolo, otoc¢te dvé domina
licem doll, promichejte je a kazdy hrac si vybere nova. Kazdé kolo se hraje stejné jako prvni, pocinaje
hracéem, ktery ma nyni domina se stejnym nejvyssim Cislem.

Vitézstvi:



Prvni hraé, ktery dosahne 400 bodd, vyhrava hru. Pokud hra¢ dosahne 400 bodu uprostred kola,
pokracuje ve hie, dokud kolo neskonci. Hrac, ktery na konci kola ziskal nejvice bodd, je prohlasen za
vitéze.

Je mozné pridat dalSi body a vytvofit urcité tvary:

Most znamena az 40 bonusovych bodl. Most vznika sou¢asnym spojenim jedné a pouze jedné strany
domina a protilehlého Ghlu. (obr. b) 0+1+2=3+40=43 bodd.

Bonusové bodovani:

Pokud hrac vytvori uzavieny Sestithelnik, prictéte k jeho skdre soucet tfi ¢isel plus bonus 50 bodd, se
dvéma sestithelniky 60 bodU a se tfemi Sestiuhelniky 70 bodd. (Obr. C a D)

Zacatek: Skore: 4+4+5=13 bod.

Obr. a: Skére: 4+5+3=12 bodu.

Obr. b: Bonus 40 bodd za most: 0+1+2=3+40=43 bodu. 3 body domina se musi vZzdy shodovat.
Obr. ¢: Bonus 50 bodu za Sestidhelnik: 5+5+4=14+50=64 bodd.

Obr. d: Bonus 60 bodu za 2 Sestiuhelniky: 3+5+0=8+60=68 bodu.

SK

Trojuholnikové Domino

Ciel

Budte prvym hracom, ktory ziska 400 bodov. KaZzda hra sa sklada z niekolkych kél.
Priprava:

PolozZte Zetony licom dole a zamiesajte ich. Kazdy hrac si vezme poZadovany pocet domino Zeténov (7
od kazdého). Hraci umiestni svoje domino Zetdny na svoj stojan s ¢islami smerom k sebe. Nedovolte
ostatnym hracom vidiet vase zetony.

Hranie:

Hrac, ktory ma domino Zetdn s troma rovnakymi najvyssimi ¢islami, zacina kolo tym, Ze ho polozi
licom nahor na stél. Zacinajuci hra¢ dostane sucet troch ¢isel na dominu plus bonus 10 bodov. Pokial
zacinaju tri nuly, je bonus 30 bodov plus bezny bonus 10 bodov, inym prikladom méze byt, ak zacina
tromi Stvorkami, potom 4 x 3 =12 + 10 = 22 bodov.

Pokial' ma hrac¢ pociato¢né domino Zetdn a tri nuly, ma moznost hrat ktorykolvek z tychto zeténov.
Pokial sa hraé rozhodne zacat s tromi nulami, aby ziskal dalSie bonusové body, musi ostatnym
hracom ukazat domino s rovnakym najvyssim Cislom.



Pokial Ziadny hra¢ nema domino s tromi rovnakymi ¢islami, zacina hrac s najvy$sim sic¢tom na
jednom domine. Tento hrac ziska sucet Cisel na tomto domine, ale neziska Ziadne bonusové body.
(zaciatok) Priklad: 4+4+5=13 bodov.

Hradi musia postupne umiestriovat Zetény tak, aby zodpovedali ¢islam, ktoré maju spolo¢né. Nie je
mozné umiestnit domino, ktorého 3picka sa lisi od $picky inej dlazdice, ktora je uz v hre, aj ked'je
most oznaceny suctom troch Cislic datovej sady. Nie je mozné hrat viac ako jeden dominovy Zetdn
pocas jedného kola.

Hraé, ktory nemoze alebo nechce hrat svoj tah, si vyberie dals$i novy Zetdn a vrati sa k rozhodnutiu, ¢i
s nim moze alebo chce hrat, ale nedava ho. Hra¢, ktory je na tahu, si ho mdze zobrat az do limitu
troch Zeténov. Za kazdy ukradnuty Zetén je penalizovany 5 bodmi. Pokial po troch pokusoch
nezahrate v poradi, dostanete 10 trestnych bodov, takZe 5+5+5+10=25 trestnych bodov. Pokial hrac¢
potrebuje zetén a uz nema z ¢oho vyberat, straca svoj tah a nemusi si odpocitat 10 bodov navyse.

Vitazstvo v kole:

Prvy hrac, ktory odohrd vsetky svoje domino zetény, vyhrdva kolo a ziskava 5 bodov zo vsetkych
domin, ktoré zostdvaju v rukach ostatnych hracov. Pokial vSetci hraci pasuju, hra je ,,zablokovanad“ a
hrac¢ s najmensim poctom zostdvajucich domin vyhrava kolo. Vsetky body z ruky ostatnych hracov sa
pripocitaju k skére tohto hraca, ale nie su tu Ziadne bonusové body. Tento hra¢ musi tiez odpoditat
celkovy pocet bodov, ktoré mu zostavali v ruke, od svojho skére. Ak chcete zacat nové kolo, otocte
dve domina licom dole, premiesajte ich a kazdy hrac si vyberie nova. Kazdé kolo sa hra rovnako ako
prvé, pocnuc hracom, ktory ma teraz domina s rovnakym najvyssim cislom.

Vitazstvo:

Prvy hra¢, ktory dosiahne 400 bodov, vyhrdva hru. Pokial hra¢ dosiahne 400 bodov uprostred kola,
pokracuje v hre, kym kolo neskonéi. Hrag, ktory na konci kola ziskal najviac bodov, je vyhlaseny za
vitaza.

Je moiné pridat dalsie body a vytvorit urcité tvary:

Most znamenad az 40 bonusovych bodov. Most vznika sucasnym spojenim jednej a iba jednej strany
domina a protilahlého uhla. (obr. b) 0+1+2=3+40=43 bodov.

Bonusové bodovanie:

Pokial hrac vytvori uzavrety Sestuholnik, pripoditajte k jeho skére stéet troch Cisel plus bonus 50
bodov, s dvoma sestuholnikmi 60 bodov as tromi Sestuholnikmi 70 bodov. (Obr. C a D)

Zaciatok: Skére: 4+4+5=13 bodov.

Obr. a: Skére: 4+5+3=12 bodov.

Obr. b: Bonus 40 bodov za most: 0+1+2=3+40=43 bodov. 3 body domina sa musia vZdy zhodovat.
Obr. c: Bonus 50 bodov za Sestuholnik: 5+5+4=14+50=64 bodov.

Obr. d: Bonus 60 bodov za 2 Sestuholniky: 3+5+0=8+60=68 bodov.



