KULICKY

Objevte znovu svét kulicek s kolekci her, které provéri vase dovednosti, taktiku a mifeni.
OBSAH HRY

Hra obsahuje dfevény ,most“ s otvory, 20 kuli¢ek a platény pytlik.

NAVOD K POUZITI

Ackoli existuje mnoho zpUlsobd, jak si s kulickami hrat, tento navod vysvétluje dva herni rezimy:
Hra ,Most”“.

Cil hry, tj. zda vitézi ten, kdo jako prvni dosahne urcitého poctu bodu, nebo ten, kdo dosahne
nejvyssiho skore v urcitém poctu hod, je stanoven predem. Kazdy hrac ve svém tahu vypusti kulicku
smérem k mostu z ¢ary nakreslené nékolik krokl od ni. Tato vzdalenost musi byt Umérna drovni
kazdého hrace. Hraci pohdanéji kulicku udery prsty, a pokud projde obloukem, aniz by se dotkla jeho
stran, ziska se pocet bodUl uvedeny na horni strané uvedeného oblouku; ¢im mensi je otvor, tim vice
bodl oblouk ma.

Hra ,Kruh”.

Na podlaze se nakresli kruh o priiméru pfiblizné 30 cm a kazdy hraé do néj vlozi stejny pocet kuli¢ek
(dvé nebo tfi). Kolem mensiho kruhu se nakresli dalsi vnéjsi kruh o délce pfiblizné dvou metrd, ze
kterého kazdy hrac vystreli kulicku a snazi se zasahnout jednu z kuli¢ek uvnitf centrdlniho kruhu.
Pokud se mu podafi jednu trefit, vyhrdva kuli¢ku, kterou trefil. Pokud ne, prohrdva. V obou pfipadech
je vypusténa kulicka vidy vzata zpét.

Hrac se stfidd, dokud v centralnim kruhu nezlstanou Zadné kuli¢ky. Ten, kdo jich ma nejvice, vyhrava.

GULICKY

Objavte znova svet guliciek s kolekciou hier, ktoré preveria vase zru¢nosti, taktiku a mierenie.
OBSAH HRY

Hra obsahuje dreveny ,,most” s otvormi, 20 guli¢iek a platené vrecusko.

NAVOD NA POUZITIE

Hoci existuje mnoho spbsobov, ako sa s gulickami hrat, tento navod vysvetluje dva herné rezimy:
Hra ,,Most”“.

Ciel hry, tj ¢i vitazi ten, kto ako prvy dosiahne urcity pocet bodov, alebo ten, kto dosiahne najvyssie
skére v urc¢itom pocte hodov, je stanoveny vopred. Kazdy hrac vo svojom tahu vypusti gulécku
smerom k mostu z ¢iary nakreslenej niekolko krokov od nej. Tato vzdialenost musi byt Umerna Grovni
kazdého hraca. Hraci pohanaju gul6cku idermi prstami, a pokial prejde oblukom bez toho, aby sa



dotkla jeho stran, ziska sa pocet bodov uvedeny na hornej strane uvedeného obluka; ¢im mensi je
otvor, tym viac bodov obluk ma.

Hra ,Kruh”.

Na podlahe sa nakresli kruh s priemerom priblizne 30 cm a kazdy hrac¢ do neho vloZzi rovnaky pocet
guli¢iek (dve alebo tri). Okolo mensieho kruhu sa nakresli dal$i vonkaj$i kruh s dizkou priblizne dvoch
metrov, z ktorého kazdy hrac vystreli gulicku a snazi sa zasiahnut jednu z guli¢iek vo vnutri
centralneho kruhu. Ak sa mu podari jednu trafit, vyhrava gul6cku, ktord trafil. Ak nie, prehrava. vV
oboch pripadoch je vypustend gulicka vzdy vzata spat.

Hrac sa strieda, kym v centrdlnom kruhu nezostanu Ziadne guli¢ky. Ten, kto ich ma najviac, vyhrava.



