Priprava hry

1. Umiestnite rie¢nu dosku s virom do stredu stola tak,
aby k nej mali v§etci hraci volny pristup.

2. Umiestnite 4 plastové krokodilie hlavy do obdiZnikovych
otvorov rie¢nej dosky tak, aby sa vir nachadzal v ich ustach.
Nech si kazdy hrac vyberie svojho krokodila.

3. Kazdému hracovi rozdajte jednu kartu dennika, hraésku

tabul'u a 5 zubov. Zuby by mali byt umiestnené v hra¢skej doske.

Zvysné zuby sa mozu vratit spét do krabice.

&. Starostlivo zamieSajte karty zvierat a kazdému hracovi
rozdajte 3 karty licom nadol.

9. Vytvorte lovecky balicek. Rozdelte zvys$né karty zvierat
na 4 priblizne rovnaké hroméadky. VSetky Specidlne karty
zamie$ajte dokladne a jednu poloZte z tychto kariet na kazda
z predtym pripravenych hromddok. Zvysné Specidlne karty
odloZte spét do krabice, pretoZe sa hry nezucastnia.

Takto pripravené kopky zamie$ajte (kazdu zvlast) a poloZte
ich jednu na druhu, aby vznikol lovecky balic¢ek. PoloZte ho
obrazkami nahor vedla rie¢nej dosky.

6. Hrac, ktory nieco zjedol ako posledny, za¢ina hru uvedenim
virivky do pohybu.

Uvod a Géel hry

Limpopo sa nadarmo nazyva riekou krokodilovnie! Ve¢ne
hladné krokodily neustdle hladaju korist. Prichddza ¢as lovu

a hodovania! Ale pozor! Namiesto chutnej ryby alebo kraba
moZete narazit na klddu a prist o zub. Otocte kolieskom,

aby ste uviedli virivku do pohybu a uchopte tie najlepsie kusky.
Kto ich uchmatne najviac - vyhrava.

Jak hrat

Kazdé kolo za¢iné hracem, ktery zastavil vifivku v pfedchozim
kole. V novém kole tento hraé roztoé¢i vitivku. Poté vSichni hraci
provedou nasledujici kroky:

1. Lov
2. Hodovani

3. Kruéi mi v brise

desky pro & hrace 24 zubu

4 krokodyli hlavy

1 #ic¢ni deska
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Hraci pri vire sledujua chutné susta plavajice na vode a hladaju
tie, ktoré sa zhoduju s kartami v ich ruke. Kedykolvek mozu
zaklapnut usta svojho krokodila a zastavit tak vir.

Hrac, ktory sa ako prvy rozhodne chytit obcerstvenie, si musi
vziat jednu kartu od ktoréhokol'vek iného hraca. Ak si vytiahne
obcerstvenie, umiestni ho medzi karty vo svojej ruke. Ak si
vylosuje poleno, vrati ho jeho majitelovi a musi odstranit jeden
zub z vlastnej hraéskej dosky. V oboch pripadoch sa koné¢i faza.
Ak 2 alebo viac hrac¢ov sucasne zastavi vir, musi sa lovuroztocéit
este raz.

Hraéi mézu kedykolvek zamieSat karty vo svojich rukach,
¢im si staZia vyber vitaza fazy Lovu.

2. Hodovanie

Vsetci hraci — po¢nuc tym, ktory zastavil virivku - si overia,
na ktorom poli virivky sa zastavil ich krokodil.

-» Ak m4 hrac¢ v ruke kartu alebo karty zvierat, ktoré sa zhoduju
s polom viru, poloZi ich licom nadol vedla hraé¢skej dosky.

-» Ak hra¢ nemd vhodnu obcerstveniakartu, méze si vybrat

dve vybrané rovnaké karty a vymenit ich za tie, ktoré sd prave
viditelné na vrchu loveckého balicka, a pripadne ich pridat do
svojej zbierky obcerstvenia vedla hra¢skej dosky. OdloZené karty
by mali byt odloZené licom nadol vedla loveckého balicka. Ak je
lovecky balicek vyéerpany a vedl'a neho su karty otocené licom
nadol - zamieS$ajte ich a vytvorte novy balicek a pokracujte v hre,
kym sa lovecky bali¢ek nevycerpa.

-» Ak krokodil zasiahne kladdu, jeho hra¢ odstrani jeden zub zo
svojej hraéskej dosky.

Ked ma krokodil ista ¢iasto¢ne na konari medzi
obéerstvenim, pozrite sa, na ktorej strane obcerstvenia
sa vacéSinou nachadza Spicka jeho nosa. V zriedkavej situacii,
ked sa $pic¢ka nosa zastavi dokonale v strede, si hrac
moZe vybrat, ktoré obcerstvenia pole chce pouZit.
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3. Kréi mi zaladok

Vsetci hradi - poénuc tym, ktory zastavil vir - si striedavo doberaju
karty z loveckého balicka tak, aby v ruke 4 kartykazdy mal.

V situécii, ked ma niektory hrac viac kariet, musi odhodit karty
podla vlastného vyberu tak, aby mal 4 (vratane klad) kariet.

Hraci potom zacinaji nové kolo.

Koniec hry
Hra sa kon¢i jednym z dvoch sposobov:
1.Jeden z krokodilov strati posledny zub.

2. Na konci kola sa vyc¢erpa lovecky bali¢ek a nie v8etci hraéi si
mozu vytiahnut dostatoény pocet kariet (aby mali v ruke 4).

Hraci dostanu 1 bod za kazdu ziskanu kartu zvierata a za kazdy

.....

poc¢tom bodov vyhrava.

Specialne karty

Ak sa pocas tahania kariet objavi jedna zo $pecidlnych kariet

na vrchu loveckého bali¢ka, odlozZte ju vedla rie¢nej dosky

a pokratujte v dopinani kariet. V nasledujicom kole pouzite akciu
Specidlnej karty, ktoru ste odlozili bokom. Ak sa objavia dve
Specidlne karty, pouZite obe akcie. Po odohrati kola so §pecidlnou
kartou odloZte kartu spét do krabice.

i Ak sa vas krokodil zastavi na poli so Zabou,
vymerite vietky svoje karty s inym hra¢om podla

A = vlastného vyberu.
S W

Ak sa vas krokodil zastavi na poli s krabom,
ziskajte 1 zub.

Ak sa vas krokodil zastavi na poli s hadom,
nezucastnite sa v tomto tahu fazy hodovania.

Ak sa vas krokodil zastavi na poli s rybou, pozrite
sa na dve vrchné karty z balicka Lov - ak st to ryby,
mozZete ich pridat do svojej zbierky obcerstvenia.
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