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MAFIA

-» SPiénove vystrdja mafia. Gangstri terorizuji mesto a jello obyvaterov. St dokonale
PriPraveni, fungujli v Plnom utajeni. Policia Pristupuje k Protilitol(u. Posiela do Spiénova
SVOjiCl’l najlepsvl’ch funkciondrov a medzi mafidnov zaéleﬁuje tajného agenta. Podari sa strazcom
zikona rozbif gang? Ale[)o, naoPal{, dok4dzu mafidni vyradif V§etli}§cl'1 Policajtov?

Z adina sa Vysol{o nebezPeéné hra...

Obsah balenia

Névod,

21 zeténov postav — 1 Agent, 15 Policajtov, 5 Mafidnov
30 hern}?c}l kariet ~ Pouéivan}?c:h v roziiren}?ch Pravic”écll

‘% AGENT ‘@' MAFIAN ) roLicaIT



Ukel llry

Hra je urcena pre 7 — 22 hracov (oPtimélny pocet: 10 - 20) Jeden

z hracov sa stava Vecllicim, tzn. Majstrom Lry. Zvyiol{ hracov sa rozdeli

nihodne do dvoch sl{uPin: Mafisni a P olicajti. Cielom l{aidej sl&upiny

je vyradit z hry protihracov. Aby to docielili, musia zapojit svoje schopnosti

pre Presviedéanie a dis]&utovanie, vnimavost, schoPnosf Vyvotlzovania logick}?ch zaverov

20 spravania in}?cl’; Geastnikov hry.

P recitaj si navod raz alebo dvakrit —~ a budes bez Problémov scl’lopn}? viest hru.

Zaéni od zél&la(lnej verzie, az neskor skis rozsirentd verziu.

Pozor! Pravidls pre zakladnd hru st uvedené v Plnej verzii pre dosPel}?ch.

Osol)y, ktoré riadia hru pre mladgie tleti, mozu Vyuéit’ tiPy uvedené v névode na strane 12.



Pocet hracov | Majster hry | Pocet mafidnov Agent Pocet policajtov
7* 1 1 1 4
8* 1 1 1 5

9 1 2 1 5
10 1 2 1 6
11 1 2 1 7
12 1 2 1 8
13 1 2 1 9
14 1 3 1 9
15 1 3 1 10
16 1 3 1 11
17 1 3 1 12
18 1 3 1 13
19 1 4 1 13
20 1 4 1 14
21% 1 5 1 14
22% 1 5 1 15

* Dodatocné Pravia”a’ ~ na konci ndvodu (str. 11)

-5-




ZAKLADNA VERZIA HRY

P ril)rava hry

Jeden z hracov sa stava Majstrom Lry. Rozd4 karty, Pove(lie hru,
rozsadi sporné situdcie. Jeho rozhodnutia st nezvratné. Majster hry vyl)erie

tol'ko Zeténov postav, kolko hracov sa (olirem Majstra hry) ziéastni na zibave. V' l{a%dej
hre je védy 1 Agent a Prfslusvny pocet Mafidgnov a Policajtov (V zavislosti od poctu Lrééov,
Pozri stranu 5) Hrad sa Posadia do kruhu tak, al)y sa mohli Vzéjomne sledovat. Majster
hry sa Pohyl)uje volne okolo nich.
Majster hry zamie$a zetony postav a rozda ich nihodne hracom. Kaid}? hrae si sl{ontroluje,
do I(torej sl(uPiny Patr{, a nasledne Polo%i svoj Zeton Precl selaa, syml)olom dole tal{, al)y mal
Majster hry k 2eténu pristup. Ni](to, olsrem hrééa, by nemal ve(lief, do I(torej sl{u})iny

hrac patri.

Hra

Hera sa sklada z nickolkych KOL.
Kazd¢ kolo ma 3 fzizy::

1. Al{tivny Agent

2. Tajna schodzka Matie

3. Policejni porada

Majster hry Poiiada, al)y vietei zavreli odi.



4 v
Faza ¢. 1: Al(tivny Agent
Majster hry Po%iada Agenta, a]:)y otvoril o&i. Agent je tajnou sPojliou
Polfcie. Mis pristup k Policajn}?m sPisom, vie toho o Mafidnoch vela.
ikto z hracov nevie, kto e entom. ent ukaze na [ubovolného
Nikeo = h e, kio je Agentom. Agent ukize na lubovolnch
hrica a Majster Lry mu ukdze jel'lo Yetén. Vdaka tomu sa Agent tlozvie,
& je zvoleny hra¢ Mafidnom, alebo Policajtom. Thto informaciu bude moct neskor vyuzif.
Majster hry a Agent l)y si mali ddvat pozor, aby zvyio]( hracov (]{torl/ sedia stale
S0 zatvoren}?mi oEami) nePriiiel na to, kto je Agent a & Zetén bol ul{ézany.
Majster hry zal(ryje Zetén postavy, ktor}? ukdzal Agentovi. Agent zatvara oci.
Konéi sa faza Agenta.

Faza ¢. 2: Tajné schodzka M afie

Majster hry Po%iada Mafiénov, aby otvorili o&i. Teraz je rad na nich. Uz Vedia, e do
SPi()nova Priilo mnoho P olicajtov, ktori ich majli zneskodnif. Musi teda konat opatrne, al)y
sa Policajti ne(lozvec]eli, kto je kto. Mafidni sa divajli na sel)a, a tak sa tlozveclajli, kto patri
k nim. Nisledne Mafiani ukizu na je&ného z Policajtov (se(lia stale so zatvoren}?mi oéami),
ktory bude Vyra(leny. Tuto volbu musia urobif ¢o

najr}?chlejiie a ¢o najtichiie, al)y Policajti (l{tori majli

stale zatvorené oéi) nevytuiili, kto z hracov je Mafisn.

Mafigni sa preto mozu radif iba pomocou gest

a mimil&y.

Ked je jeden z Policajtov Vymcleny, Mafidni znovu

zatvarajd odi. Konéi sa faza Mafie.



Faza ¢. 3: Policajné Porada

Majster hry Po%ia(],a V§etl&}?cll, al)y otvorili o&i. Nisledne ul{azuje Zetén
vyrac[eného Policajta. Tento hra¢ tym Pé(lom koné&i hru. Meéze zostat pri
stole, ale nesmie ni¢ hovorif ani radit & zacasthovaf sa na diskusii. P olicajti
citia, e do ich radov vnikli votrelci. Ched ich zajaf, Potrel)ujli sa teda Pora(lif.
Teraz Prichéclza rad na Poradu. Vietci hradi (aj Mafi{mi) mozu Vyja(lrif svoj nazor, oznamit, kto
je Pod[a nich Mafign a preco. Rozhovor trva tak (llho, ako dlho chet hra&i diskutovat. Agent
sa mo¥e, ale nemusi priznat, kto jea o videl vo svojej faze (Priéom mu ostatn{ hra¢i mézu alebo
nemusia uverif). Ked sa diskusia sl(onéi, l{ai(ly hra¢ ukize na je&ného hra¢a ako Mafigna.

To isté urobia pravi Mafigni (iCl’l cielom je, samozrejme, Vyra(lenie dalsicho =z Policajtov).
Dvaja hré(‘fi, Lktori ziskali najvﬁéil’ pocet hlasov (nemusi Byf rovnal{}?), budi Poclrol)em’
dodato¢nému V}?sluchu. Ak mi niekolko hracov rovnal(}? najvéiéﬁi Poéet hlasov, st vypoéﬁvam’
vietci. Ka%dy z nich méze Predniest’ Lrathku ol)llajol)u, Vl(torej sa Poluisi ostatn}?cl'l hracov
Presved%it’, Ze nie je Mafizn. Ostatni hraci uz nedisl{utujﬁ. Nasle(luje dalsie hlasovanie ~
til{ajﬁce sa iba urcenej (lvojice & sl{upin}z Podozrivjch. Hirac s najvid§im poctom hlasov je
vyraclen}?. Ak dvaja hra&i dostand znovu rovnal{y pocet hlasov, nasleduje dalsia diskusia, a to a2
do cllvile, nez niel{tory z hlasujlicicll zmeni svoj hlas. Ak sa takto nikto nerozllodne, Vyradl’ sa
hra¢ #rebovanim (naPr. hodenim mince). Majster Ilry potom ukéze Zetén vyl)ranél'lo hrééa, dm
sa vietct Presve(léia, & ¥o o Mafiéna, alebo o Policajta. Tento
hra¢ konei hru. Maze zostat pri stole, ale Jalej uz nesmie nic¢

hovorit, radif, zd¢astiovat sa na diskusii.

Ak je Vyra(len}?m hracom Agent, ani on uz NEMOZE
Poskytovaf hricom Ziadne informécie. Kon&i sa faza Policie

a konéi sa Prvé kolo.
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Nové kolo

Vietei l'lrééi, ktori nevypa(ﬂi, zatvérajli na Prl’l{az Majstra hry oc1
a zatina sa daldie kolo (OPéif fazou Agenta). Ak uz bol Agent
vyradeny, v dalsich kolich fazu Agenta vynechivame a vykonavame
iba fazu Mafie a Policie.

Z akoncenie llry

Hira sa kondi, ked' si vyradent bud’ vietci Policajti (vritane Agenta), alebo vietci Mafiani.
Vyhriva skupina, ktorej zastupcom sa podarilo prezit.

Pozor! Vitazom je kaé(l}? hréé, ktorého sl{upina Vyllrala (Mafiéni alebo Policajti),

a to aj Vte(ly, ak bol on sdm pocas hry vyraclen}?. Agent patri k Policii — vyhréva teda,

ak vyhra Policia.

Ra(ly k organizécii aj vedeniu hry

Nélada a atmosféra

Mafia je Psychologicl{é Lra, l{torej Podstatou je interalcia medzi l'lraiémi, disl{usia,
Presvie(],éanie, blufovanie. Je déleéité, a]oy sa hradi (Pre(lovietk}?m Majster hry) snazili
nastolif Prl’sluinﬁ atmosféru a hovorili jazyl{om a(lel{vétnym obsahu Lry (Poll’cia, stihanie

zlo¢incov, maliani planujict zloc¢iny at ). Tymto déide k zatraktivneniu zabavy.
loci fidni planujici zlociny atd). Tymto dsjde k zatrak bavy

Z ikaz §Pehovania

Hiae, I(tor}? otvori o&i, ak nePrel)ieha jeho faza, moze Pol{azit’ celi zabavu (sel)e aj injm).
Preto je tiez EPeLovanie zakdzané! Hri¢ Pristil'mut}? pri §Pehovan1’ je Majstrom hry
okamzite vylli(vzen}?. .
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Maj ster 1’11‘}7 rozhoduj e

Ak dé\jc[e v Mafii k spornym situaciam, ma Pri ich rieseni rozhoclujﬁce
slovo Majster l'lry

Vyradeni hradi mleia
Vyra(leni hrad sa I‘YCl’llo dozvedia, kto je Agent a kto hrd rolu Mafidna. Je teda délezite,

al)y Eiadnym spésol:)om (slovami, gestami, real{ciami) nePrezré(lzali tito informaciu osobam stile

zaPojen}?m do hry. Pokazili 1)}7 tym daliiu zabavu.

Ticho

Agent, Mafidni a Majster hry sa vo fazach Agenta a Mafie musia spravat ¢o najticllsvie,
aby sa hra&i so zatvorenymi ofami nemohli dovti it, kto prave koné, & 2etén je ukazovan v,

Y Y P P ] Y
kto je Vyra(J’ovan}?. Pocas ukazovania feténu Agentovi mézu robif hridi so zatvorenymi otami

hlul{, al)y stazili odPoéﬁvanie.

Stol a jednoduch}? pristup

Majster ]nry musi mat je&no&uch}? pristup k 2eténom ostatn}?cl'l hracov. Musi sledovat spravanie
Vietl(}?cll hracov a reagovaf tal{, aby nePrezraclil ostatn}7m déastnil&om, loho Préve sle(luje.
Je Pohodlné, ked vietci hradi sedia okolo stola a Majster hry méze chodif okolo nich. Hra&i
méu sedief aj v kruhu na Po(ﬂa}le, so Zeténmi Poloéen}?mi Pred seba, pricom sa Majster hry

Pohyl)uj e vdtri kruhu.

Prsty na}lor

Postava, na ktord niekto ukéze vo fize Policie ako na Mafiéna,
l)y mala zdvihnat prst ~ jeden za kazdd volbu. Ulahéi to Poé{tanie

a kontrolu, I{to 1(01,1{0 l'llasov clostal.
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Verzia pre netypick}'r Poéet hracov

Hra Mafia sa hra najlepiie v pocte 10 - 20 deastnikov. Moze sa
hrat aj v mendom alebo vi¢iom pocte hrééov, ale v tom Pn’Pade je

Potrel)né pouzif niziie uvedené modifikacie.

Ak je hracov menej (7 - 9)

- Agent sa moze Pozriet’ do l{arty iba v PRVOM kole Lry, vo faze Agenta.

- Ak Agent odkryl v prvom kole kartu iného Policajta, zisti tymto spssobom, kto z hracov

urdite nie je Mafignom. Agent zatvara o¢i a nasleduje faza Policie. V' nasleclujlicicl'l kolach
sa faza Agenta vynechéva.

- Ak Agent oc].l{ryl kartu Mafidna, je okamzite vyraden}? z Lry ~ Majster hry ukaze jeho
Zetén a, samozrejme, zakryje Zetén Mafidna. Nasleduje fiza Policie. Ked ostatni hraci

otvoria o¢i, zistia, Ze Agenta stratili. Agent nemoze Povedaf, Giu kartu si Prezeral.

Ak je hricov viac (21 - 22):

- Prvi dvaja hraci, ktori boli vyradent

v prvom kole (je(len vo faze Mafie, je(],en
vo faze Policie), majii pravo na ,,Posle(ln}?
V}?strela. Vyraden}? hrae Vyl)erie
ktoréhokolvek iného hraca, ktory musi
okamzite ukazat svoj zetén a Vypacléva z hry

z 7 ld , . 1“ z
on sam nema na ,,POS € ny V}'S(’I‘e Pravo .
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Hra pre deti — tipy na zmeny Pravicliel
Hru MAFTA i mozu zahrat aj malé deti. Treba vsak

myslief na to, Ze mozu mat Prol)lémy s udrfanim koncentrécie,
dodr#iavanim Pravidiel a zatvdranim o{ v Prisluin}?ch
momentoch. Obsah Lry MAFIA (vyradvovanie Mafidnov
a Policajtov) mézu ich OPatrovatelia povazovat za nevl'locln}?.
Aby bola zabava pre deti Prijemné a Prl’li§ ich nezafaéila,
je mozné implementovat’ do Pravicliel niekol’ko modifikécii.
O tom, &1 budd za&lenené V§etl{y zmeny, alebo len niel{toré, rozhodne Majster Ilry, najlepiie
osoba, ktora deti dobre Pozné.

1. Fiza Agenta sa Vyneché (jel'xo Yetén nebude zaélenen}? do hry, namiesto neho sa Pouéije
doc[atoén}? Zetén Policie) a urobia sa iba fézy Policia a Mafia.

2. Ka%dy Lréé, ktor}? je vo faze Policie alebo Mafie vyraden}?, mé¥e urobif ,,Posleclny
V}?strela ~ vyl)rat’ [ubovolného llrééa, l{tor}? je okam?Zite vyracleny s nim.
3. Nebude sa vyl)eraf finalna (lvojica. Utrobi sa iba je&no l'llasovanie, po ktorom vypadéva

osoba s najvéicmm Poétom hlasov. Iba ak m4 niekol'ko osb rovnak}? najvﬁéif Poéet hlasov,

nasle(luje medzi nimi finale.

4. SP(SSOI) vedenia hry: je dolezite, al)y Majster hry
moderoval diskusiu zodpovedajicim sposobom a uvidzal tému
l'lry ,,jemnejiie“. Deti sa nehrajli na skutoénti mafiu.

Moézu si naPrikla(l Prec[stavif, Ye sti Fiakmi Policajnej
akadémie. Rolu P olicajtov a Darebikov (nie Mafiénov])

prijimaji iba v rdmci cvicenia tejto akadémie.
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ROZSIRENA VERZIA

Pouzitie Al{in}mh kariet v hre spestri zabavu a Prinesie nové situdcie Plné emécif. Je viak V}m(].né, al)y
si hraci (Preclovietk}?m Majster Lry) zahrali aspon jednou zakladnu verziu, nez sa Pustia do verzie
rozsirenej.

AY rozirenej verzii sa okrem Zeténov postav pouzivaji aj Alkené l{arry

bol hrac
symbol hrdca Nél)or ndzov ltar[y
Faza: MAFIA

obrazok PO isfu’zy pouZitia

Ukaz Majstrovi hry na jedného hraca. Majster hry

]trzitlcy popis pouzitia ]tur!y

poklepe uencho hraca na rameno a on otvori oi.
Tento hra¢ hra od tejto chvile ako Mafian.
Ak bude vyradeny, nehovors, kym bol naozaj.

Syml)ol hrita ~ uréuje, & Prl’sluimi kartu mézu Pou%ivaf P olicajti alebo Mafizni (niel{e(ly aj Agent).
Ak st na karte oba syml)oly, znamena to, Ze kartu mézu Pouil’vaf obe sl{upiny. Ak hri¢ nem4 na svojej
Al(énej karte rovnal{}? syml)ol ako na Zeténe, nemdze ttito kartu Pouiif a karta sa Povaéuje za neutralnu.
P oPis fézy Pouéitia ~ uréuje, v I{torej f4ze moze l)yt’ Prislu§nzi karta Pouiité. P oclrobnejiie informécie

st védy uvedené v popise akcie.

PoPis akcie ~ Posl(ytuje Podrol)né informzicie, l(ec].y a ali}?m sP?)so[)om je mo#né dand Akend kartu
pouzit.
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Neutralne karty
Olkrem Akén}?cl’l kariet ol)salluje stibor aj Neutralne l{arty, s ktor)?mi nie je

mozné zahraf #adnu akeiu. Zmyslom Neutrélnych kariet je iba zatajenie

informacie, ktori hradi maji skutoéné Akeéne karty
Pouzitie Akén}"ch kariet

Majster Lry vyl)erie nickol'ko Al{énich kariet. Ukaze ich V§etl{}?m hricom a vysvetli ich
fungovanie. Nisledne ich c[oplm’ tal{jm poctom Neutrélnych liariet, al)y mohol kaidy hrae

dostat po jednej karte. Potom V§etl{y tieto l{arty premiesa a rozdeli medzi hracov.

POZOI‘I

Tdeslne je, ked na kaic[}?ch 4 hracov Pripaclne nanajvji 1 Aké&nd karta.

NaPr. pre 12 hracov l)y mal Majster hry Vyl)rat’ 3 Akené liarty a c[oplnit’

ich 9 Neutrélnymi kartami. Ka%dy hrac si precita obsah svojej l{arty a

sl{ontroluje, ¢ ju moze pouzif (tzn. & je na karte syml)ol Zeténu, l(tor}? ma

Prisluin}? hréé). Ak je, predita si PoPis, al)y sa (lozveclel, ako méze Akénd kartu Pou%if.
Nisledne hra¢ odlozi svoju kartu Popisom dole Pred seba. Ke(lyliorvelc sa na nu moze
Pozrief, ostatni tcastnici hry viak nesma Vedief, akd kartu Aan}? hra¢ ma. V Pn’sluinej
chvili ~ uve(lenej na Al{énej karte ~ méze hrae svoju kartu pouzif a vyuzif jej
vlastnosti. \ftedy kartu odkryje a Poloii ju Pre(], seba popisom nahor.

Kazdi Akéna karta méze l)yt' Pouiité iba raz (al{ nie je v PoPise na karte

uvedené inal{). Hrad, keori svoje Akene l{arty nevyuiili (aj Vtedy, ked’ boli
Vyra(leni), ich neo&l{ryjti a? do konca l'lry. Hae, l(tor}? ocu(ryl svoju Akend

kartu v nesPrévnej féze, je okam?Zite vylliéen}? (a nemdze #iadnu akeiu uvedend

na karte Vylionat’). Ak ol)sally niel{tor}?ch kariet Vzéjomne I{oli(lujli alebo ak maji hrad

Prol)lém $ interpreticiou ich deelu ~ mé rozhodné slovo Majster llry.
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AKCNE KARTY - PODROBNY POPIS

o
24

o
24

NePriestrelnzi

vesta
Fiza: POLICTA

Ol)véiz

Fiza: POLICIA

1. NEPRIESTRELNA VESTA
Pozwatel: Policajt, Mafisn
Féza: POliCia

Vzdy po faze Mafie by sa mal Majster hry postavit za hraca
uvedeného Mafidnmi a Pove(lat’, e bol Vyl)rany. A\ tej chvili

ma vybran}? hré¢ ¢as na reakciu ~ moze pouzif tiito kartu. Pouzitim
tejto karty sa mbze zachranif takisto hréé, l{tor}? bol vyraden}?

vo finilnom hlasovani vo fize Policie. V oboch pripadoch hraci
NEUKAZUJ U svoj zetén. Odl{ryté karta lezi do konca hry
Precl hrééom, l{tor}? ju Pou%il. Nesmie l:)yf Poufité znovu ~

tzn. ak bude tento hra¢ Vyl)ran}? druh}?krét, uz z hry Vypadéva.

2. OBVAZ

Poziatel: Policajt, Mafian

Fiiza: Policia

Ukaz tito kartu v pripade, ze je Mafianmi alebo pocas diskusie
vyradeny iny hra¢. Tomuto hricovi si obviazané rany a zostava
v hre. Zacl'lrzineny hra¢e NEUKAZUJE svoj Zeton.

Pozor! Ak je na vyra(lenie vyl)ran}? drzitel tejto karty, sam seba
zachranit NEMOZE.
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Velitel

Faza: ZACIATOK HRY

3. NABOR

Poswvatel: Mafian

Fiza: Mafia

Uka# tdto kartu Majstrovi hry vo faze Mafie a uved vyl:)raného
hraca. Majster hry oznami, Ze prave Prel)ieha n;i[)or, a vysvetll’
hra¢om (l{ton’ majli zatvorené oéi), %e za chvilu niekoho z nich
Pol{le})anl/m Prel)ud{. Tento hra¢ sa od tejto chvile stane
Mafidnom ~ vyhré, ak Vyllré Mafia. Ak bude vyrac[en}?,
nehovori, k}?m bol naozaj. Thito kartu mozes Pouiit’ v 17ul)ovol7nej
faze Mafie, ak si eite nebol Vyradeny (Vyél(zivaf s pouzitim tejto
l(arty do konca hry moze ]Jyf teda risl{antné).

4. VELITEL
Pozwvatel: Policajt, Mafién, Agent
Fiza: Za&iatok hry

Ukaz tdto kartu V§etl{}5m na zadiatku hry, hned’ ako ju dostanes.
Ak mi niekol'ko hracov pocas hlasovania (Poéiatoéné}lo alebo
finélneho) rovnal{}? Poéet hlasov, bude vyraclen}? llr:ié, pre ktorého
hlasoval Velitel.

Pozor] Hlasovanie sa za¢ina Vicly od Velitera, tzn. aktuilneho
drzitela karty Veliter, a Pre]oiella v smere hOdinOV}/’Cll rudiciek.
Na konci fézy Policie oclovzdaj tito kartu aktivnemu hracovi

(Vynechaj vyraden}?ch) po tvojej l7avej strane.
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0 " 5. OPACNY NABOR
< ??E?L}; I—?Ri o Pozivatel: Policajt, Mafisn
Fiza: Cela hra

Ak mas tito kartu, hray pocas celej hry na opalnej strane, nez uvédza tvoj
Setén ~ ak ma¥ Zetén Mafiéna, hr4s ako Policajt, a opatne. Pouwsitie tejto
karty v hre znamena, ze hed o jeclného Mafisna menej alebo viac, nez
vypl}?va z Poétu rozdan}?cll Zetonov. Hréé, litory bol Pril)rat}? na opaénﬁ
stranu, musi l)y€ 10jélnym enom novej sl{upiny ~ jej tisPecL znameni

aj jel’lo vifazstvo. Vyracleny Lréé, l{tory bol prevelen}? na opaéni stranu,
neul&azuje svoju l{artu, iba Zetén, teda hradi jeho pravi totoznost

a# do konca hry nepoznajli.

6. ZMENA ROLY

9 Zmena roly .
Fiza: ZACTATOK HRY Pozwatel Policajt, Mafisn

Fiza: Zadiatok llry

. ? . Y .

Ukaz tito kartu Vietl&}?m na zadiatku hry, hned ako ju dostanes. Vietci
h,w . [ c v g T AN ¥ - o .
raci s1 prezerajti svoje Zetény. leraz mozZes (a e nemusm) vymenit svoj

Yetén za Zetén niektorého z osratn}?ch hracov. Ukazes na hréca a %etén si

s nim vymeni§ . Od tejto chvile hrate ol)aja Podra nOV}?c}) Yeténov. Vdaka

tomu sa (lozviei, akii rolu hré, Priéom on poznd td tvoju. O(ﬂuyté karta
lexf na stole po Cely cas hry Pre& hrééom, l{tory J u Pouiil. Nemoze l)yf

pouzitd opitovne.
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® O : 7. ODPOCUVANIE
< ngf)tli:inle Pozivatel: Policajt, Mafisn
Fiiza: Policia

Pouzi kartu v 17ul)ovol7nej chvili hry pocas fézy Policie (Poéas dis]&usie,
Masovania, po ﬁom). Maoses sa okamzite Pozrief na Zetén jedného

2 hracov. Dl’vaj sa nan opatrne, tak a])y ho nemohli zahliadnut ostatni
hraci. Mozes sa o tito informéciu s ostatnymi hré¢mi Podelif, alebo tiez
blufovat. Odl(ryté karta lezi na stole pocas celej hry Pre& krééom,

ktor}? ju Pouiil. Nemoze l)yf pouzitd opitovne.

8. UKRYT

v Uk ,
¢ .. poii};t,\ Pozwatel Policajt, Mafisn

Fiza: Policia

Pouzi kartu na konci fazy Policie, po hlasovant a Vyraclenf jedného hraca,
a v dalsom kole nemézes Lyf iia(lnym sPésol)om Vyradeny (tzn. Mafisni
fa nemozu Vyl)raf VO svoje] faze a nie je mozné o tebe hlasovat ani vo faze
Poll’cie). Ty sém sa nezd&astni¥ na #adnom hlasovani vo fize Policie,

ale mézed sa ziiCastnif na diskusii. Odl{ryté karta lezi na stole Pred hracom

pocas I{ola, v ktorom ju Pouiil. Nisledne je 20 stolu oéobrané,

aby hrécov nemiatla. Neméze l)yf pouzitd opiitovne.
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. 9. ZELEZNY LIST
Zelezn}'r list

©  rn.voricn Pozivatel: Policajt, Mafisn
Fiiza: Policia

Pouzi kartu na konci fazy Policie, po hlasovani a vyra&em/ jedného hraca.
V dalsom kole ta Mafiani nemézu vyradif vo faze Mafie. Vo faze
Policie moes disl&utovat', Vyl)eraf a tiez mozes l)yf sam vyl)ran}?

a Vyraden}?. Mafign moze pouzif tito kartu na zmitenie proti}lrééov.
O(ﬂ{ryté karta lezi pocas nasleclujlicello kola Pre& krééom, l{tory

ju Poufil. Po faze Mafie a vyradenl’ hra¢a zvoleného Mafisnmi je

20 stolu oclol)ran;i, al)y hra¢ov nemiatla. Nemoze I)yt’ Pouiité opitovne.

10. ZATKNUTIE

e Zatknutie )
@ rouian Pozwatel: Policajt, Mafisn

Fiza: Policia

Pouzi kartu na zadiatku fézy Policie. V tomto kole nie jeo tebe mo#né
hlasovat a Vyradit’ fa v hlasovan{ na konci fézy Policie. Ty sam sa
neztiéastni¥ na Fadnom Masovam’, ale mozed sa zdcastnif na diskusii.

O(ﬂ{ryté karta lest pocas tohto kola Precl Lrééom, ktory ju Pouiil.

Po hlasovani a Vyraclem’ jedného hrica je odol)raté, al)y hracov nemiatla.

Nemoze l)yf Pouiité opitovne.
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11. VYSTREL SPOZA ROHU
4 V}"strel

Pozivatel: Policajt spoza rohu

Féza: Policia s POLICIA
Pouzi kartu v 17ul)0vol7nej chv{li, I(ym si nebol Vyra(leny. Vy]jer je(lnéllo
hrééa, l{tor}? bude ihned vyra(leny a ukdge svoj eton. Ak fa vyl)rali

Mafiani vo faze Mafie ~ vy})a&aivai a tdto kartu u? Pouiit’ nemdzes.

— 12. UNOS

Unos , ..

iza: POLICIA Poffvatel: Pollca]t

Fiza: Policia
Pousi tito kartu na zadiatku fézy Policie. Vyl)er [ubovolného hrica
a Poloi tito kartu Pred neho. Ten sa v tejto faze Policie %iadnym sPésol)om
nezticastni na hlasovanf, ale méze diskutovat. Moze l)yf Vybran}?
a vyradeny. Po hlasovani a vyradem’ jedného hraea je karta oéohraté,

al)y hrécov nemiatla. Nemoze l)yf poutitd opitovne.

. . 0 P osledn}"
13. POSLEDNY VYSTREL wpstrel

Pozwatel: Policajt Fiza: CELA HRA

Fiza: Cela hra
Ak budes v 17ul)ov0rnej chvili Lry Vyraden}?, uké? tito kartu. Vdaka nej mozes
Vyl)rat' a vyra(lif jeclného dalsicho hraca. Ol)aja ukézete svoje Zetony ostatnym

hrdeom.
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o Novs 14, 15, 16, NOVY GANG (3 rovnaké karty)
¢ Fo‘c?;;g ::;S Pozivatel’ Policajt, Mafisn

Fiiza: Cela hra

Karty Novy gang mézu byt pouzité, ak sa na hre zitastni vacsi pocet
hrddov (minimum 147) Ak sa Majster hry rozhodne Pou%if tieto l{arty,
musi pouzif hned vietl{y tri liarry.

Je vytvoreny Novy gang, ale nepoznas jeho clenov. Ci uz si Mafidn, alebo
Policajt, meni sa tcel tvojej hry. Vyhras, Ak do konca hry vytrva aspori

jedna osoba s kartou Novy gang (nemusi§ to l)yf ty). Prehréi, ak do konca
hry vytrva Mafian alebo Policajt, l&tor}? tdto kartu nemd.
Vo Chvfli, ked s vyradeny, uka? tito kartu ostatnym hrdcom.

Ciel obyéajn}?ch Mafidnov a Policajtov sa nemeni. V Pn’})ade pouzitia thllto kariet st v hre tri sily
a hra trva tak dlho, kym nie sti celkom Vyradené dve z nich ~ Mafiani, P, olicajti alebo &enovia Nového

gangu .

Rozsirens verzia pouzitia kariet Nového gangu:

Pred prvou fazou Mafie, ked maji vietci hradi zatvorené olt, nariadi Majster hry otvorit o¢i drzitelom
kariet Nového gangu. Vdaka tomu sa mé#u tito hraci vzijomne spoznaf. Potom oti zatvoria a nasleduje
prva faza Mafie.

Mafién, l{tor}? je zarovesr enom Nového gangu, bude Pravdepodobne vo fize Mafie likvidovat
obyéajnjeh Policajtov a vo fize Policie tiex Mafignov. V' tejto verzii hry l)y mali l)yf Mafisni velmi

ostraziti ~ aj medzi nimi sa mése zakradat zradca.
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17.-30. NEUTRALNA
Neutralna (1 4 rovnal{}'rcl'x kariet)

Fiza: AGENT
@ POLICIA MAFIA

Pozwatel: Policajt, Mafién, Agent
Fiza: Agenta, Po]icia, Mafie

Tito karta neposliytuje ¥iadne moznosti al{ejl{ofvel{ akcie. Potas celej
hry ju mag Poloienlﬁ Precl sebou popisom dole. Neutralne karty slazia
\rﬂ)radne na zatajenie drzitelov s]&utoén}?ch Akény&l kariet.

Vazeny zékaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.
Pokial napriek tomu vo vasom baleni niektora sucast hry chyba
(za ¢o sa velmi ospravedIriujeme), moézete reklamaciu vybavit

e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.
V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu
vratane PSC a nazov chybajuceho prvku hry.
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