OBSAH KRABICE

: : ® 5 kariet
® 30 kariet zvierat dravcov

® 20 drevenych kociek
(4 kocky v 5 farbach)

® 13 kariet macky (pokrocila verzia) ® 1karta @ (:ﬂ‘ “
psov L

r e} 14farmarskych ,n, ® 24 zetonov zvierat
Zetonov ‘ ’ ‘ (4 z kazdého druhu)

POPIS HRY

Ako farmari musite zvladnut svoje stado a zhromazdit ho pri sebe. Otocte kartu zvierat a odhalte vzor, ktory
mate napodobnit, a zviera, ktoré pojde k farmarovi. Vasou tlohou je ¢o najrychlejsie poskladat tento vzor
otacanim kociek rukami. Hra¢, ktory to urobi ako prvy, dostane zetdn zvierata z aktudlneho kola alebo zetén
farmara. Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy nazbiera zetény vsetkych 6 hospodarskych zvierat.

PRIPRAVA HRY
1. Kazdému hracovi rozdajte sadu 5 kociek — po jednej z kazdej farby.
Nepouzité kocky odlozte do krabice, nebudi sa pouzivat.

2. Pripravte si karty zvierat a dravcov. V zavislosti od poctu hracov:

® 4 hraci - vyberte 3 [ubovolné karty dravcov a pouzite vsetky karty zvierat;
® 3 hraci - vyberte 3 [ubovolné karty dravcov a odlozte jedno zviera
z kazdého druhu spat to krabice;
® 2 hraci - vyberte 2 lubovolné karty dravcov a odlozte 2 zvieratd z kazdého
druhu spat do krabice.

3. Takto pripraveny balicek starostlivo premiesajte. Polozte ho stranou
so zvieratami (rubom) nahor.




Karty zvierat a dravcov maju na rubovej strane ilustracie zvierat (sliepka, kralik, ovca, prasa, krava,
kon, vlk) a na licnej strane r6zne usporiadanie kociek.

4. Vedla nej polozte kartu psov — a v pokrocilej verzii — aj zamiesany
balicek kariet macky (rubovou stranou nahor).
5. Roztriedte vsetky zetony a polozte ich vedla seba na pristupné miesto.

AKO HRAT

Na zaciatku kazdého kola otocte vrchnu kartu z balicka zvierat a polozte ju vedla képky. Tato karta zobrazuje
vzor, ktory treba napodobnit otd¢anim kociek prstami (karta vedla balicka), a zviera, o ktoré sa hra (vrchna
karta balicka). Ak je prvou odhalenou kartou karta dravcov — poloZte ju na spodok képky.

Vsetci hraci potom postupuju podla nasledujticich krokov: ,

® Riadenie stada
® Bodovanie
® Vymena (volitelnd)

Ak sa minu karty, pozbierajte vietky karty zvierat a dravcovf ‘-’okrem poslednej v kﬁpke a zamiesajte

ich, aby ste vytvorili novy bali¢ek kariet zvierat.

RIADENIE STADA

Hrdci sa prizeraju odhalenej karte s vzorom. Ked' st vsetci pripraveni, vezmu si do ruky kocky. Lubovolny hrac
pocita od 3. Na ,nula” vsetci naraz hodia kockami a snazia sa ich prstami otocit tak, aby zodpovedali vzoru
na karte. Prvy hrac, ktory to dokaze, zakryje kartu so vzorom rukou a zastavi koIo.@/ Otaznik znamena
akékolvek zviera, ale iné ako tie, ktoré st uvedené na ostatnych kockach prislusného vzoru.[_ Biela farba
kocky znamend akukolvek farbu kocky, ale inu, ako je zobrazena na ostatnych kockach vzoru.

- BODOVANIE

Hrdci sa spolo¢ne snazia overit, ¢i hrac, ktory kartu uchopil, usporiadal vietky kocky podla vzoru. Fyzické
rozmiestnenie kociek na stole nemusi zodpovedat vzoru na karte, dolezité je len usporiadanie prislusnych stien
na prislusnych kockdach. Ak hrac sprdvne usporiadal kocky — dostane Zetdn zvierata, ktory zodpoveda zvieratu
zobrazenému na vrchnej karte balicka. Ak uz hrac takyto zetén ma — vezme si namiesto neho zetén farmara

(v zriedkavej situacii, ked sa minu zetény farmara — musia sa pouzit ndhradné Zetény). V pripade omylu zacinaju
hraci kolo odznova (opat raz hodia kockou), ale hrac, ktory urobil chybu, sa uz v tomto kole nezucastriuje v boji
o aktudlnu kartu. Ak zostane len jeden hra¢, ktory neurobil chybu, automaticky vyhrava zetén.

' VYMENA o
Hrag, ktory vyhral kolo, méze vymenit kazdé 3 zetény farmara za jeden ¥ _‘
Zeton zvierata, ktoré eSte nema. f -




' KARTA DRAVCOV
Ak hrac vyhra kolo s kartou dravcov
— neziska zetdn zvierata. Vsetci hraci = |
okrem vitaza kola musia odhodit jeden ="
zetén podla vilastného vyberu. Ak ma
hra¢ kartu psov — poloZi ju do stredu stola a zeton
si ponecha.

KARTY MACKY (akcia)

Pocas napodobrovania vzoru zmerite
farby kociek podla ilustracie.

KARTA PSOV

Ak hrac vyhra kolo s kartou psov

- vezme si kartu psov zo stredu stola
alebo od hraca, ktory ju prave ma

a polozi ju na pred sebou. Karta psov

Pocas napodobriovania vzoru zmerite
symboly zvierat podla ilustracie.

Pri otacani kociek musite pouzivat
obe ruky zovreté v past.

chrani pred tGc¢inkom kariet dravcov.
Po pouziti sa karta psov vrati do
stredu stola.

Pri otacani kociek mézete pouzivat
len dva oznacené prsty jednej ruky.

KARTY MACKY (pokrocila verzia)

Ak uz ovladate zékladnu verziu hry,
mozete pouzit karty macky takto.
Po odhaleni karty so symbolom

 macacich labiek odhalte aj vrchnu
kartu z balicka kariet macky a polozte ju
vedla aktualneho vzoru. Od tohto okamihu musia
hraci ukladat kocky podla efektu karty macky — kym
sa neobjavi nova karta macky. Predchadzajicu kartu
potom odlozte. Ak sa minu vietky karty macky,
zamiesajte ich a vytvorte novy balicek.

Pri otacani kociek mézete pouzivat
len malicek jednej ruky.

Pri otacani kociek moézete pouzivat
len oba palce.

Usporiadajte kocky do veze tak, aby
zvieratd zo vzoru boli viditelné zo strany
hraca, ktory vezu ukladal. Nevyuzité
kocky polozte na jej spodok.




